
Tim Winkler 
 

Geboren:	 	 	 26.04.1997 in Frankfurt 

Anschrift:	 	 	 Kapersburgstr. 9, 
	 	 	 	 61440 Oberursel 

Tel.:             	 	 	 +49 1517 0809214 

Email:  		 	 	 tim@tmw-apps.de 

Portfolio: 	 	 	 www.tmw-apps.de 

 Ausbildung 

08/2022 – 12/2024	 	 Master of Science in Human Computer Interaction (HCI) 

	 	 	 	 Utrecht University (Utrecht, Niederlande) 

• Schwerpunkte: User Experience und User Research 

10/2018 – 06/2022	 	 Bachelor of Science in Mensch-Computer-Interaktion (HCI) 

	 	 	 	 Universität Hamburg (Hamburg, HH)   

• Schwerpunkte: Informatik und Psychologie (Hauptfächer) 

06/2009 – 06/2015	 	 Allgemeine Hochschulreife (Abitur) 

	 	 	 	 Gymnasium Oberursel (Oberursel, Hessen)  

01/2006 – 06/2009	 	 Deutsche Botschaftsschule  

	 	 	 	 Addis Abeba (Äthiopien) 

07/2003 – 12/2005	 	 Grundschule Mitte 

	 	 	 	 Oberursel (bei Frankfurt) 

01/2000 – 01/2001	 	 Preschool Manila  

	 	 	 	 Manila (Philippen) 

 Praktische Erfahrung 

01/2022 – NOW	 	 Mobile-App-Entwickler und  
	 	 	 	 User Interface / User Experience Designer (selbständig) 
	 	 	 	 Portfolio mit kleiner Auswahl an Projekten unter tmw-apps.de 

	 	 	 	 UI- und UX-Design Schwerpunkte: 

• Konzeption und Design unter Anwendung von User-Centered 
Design Methoden 

• Durchführung von User Research (Interviews, Umfragen) zur 
Identifizierung von Nutzerbedürfnissen und -anforderungen 
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• Entwicklung von interaktiven Prototypen in Figma und zur 
Validierung von Designkonzepten 

• Visuelles Design und Erstellung von High-Fidelity Mockups 
unter Berücksichtigung von Branding-Richtlinien und 
Designsystemen 

	 	 	 	 Technische Schwerpunkte: 

• Entwicklung von skalierbaren Community-Apps unter 
Verwendung von Firebase, mit Fokus auf Echtzeit-
Datenaktualisierungen und sicherer Benutzerauthentifizierung 

• Frontends einer innovativen KI-gestützten Ernährungs- und 
Sportanwendung mit React Native 

• Umfassende Mitarbeiteranwendung, inklusive eines 
Mitarbeiterregisters (synchronisiert mit Azure Register) und 
eines integrierten Wiki-Systems (basierend auf Confluence-
Datenbank)  

08/2019 – 12/2021	 	 Werkstudent im Digitalen Design 

	 	 	 	 Mutabor Technologies (Hamburg, Hamburg) 

• Visuelle Entwicklung, Ideenfindung und Gestaltung von 
Branding-Konzepten und Interface-Designs 

• Erarbeitung von flexiblen, zeitgemäßen digitalen 
Designsystemen 

• Mitarbeit in einem interdisziplinären Team 

Praktika 

10/2015 – 01/2016	 	 Deutsche Business Consulting (Bad Homburg, Hessen) 

08/2015 – 10/2015	 	 Clariant (Frankfurt, Hessen) 

03/2011 – 04/2011	 	 Deutsche Telekom (Frankfurt, Hessen) 

Programmier und Software Kenntnisse 

Web-Entwicklung:	 	 JavaScript, HTML, CSS und React – Sehr gut 

	 	 	 	 PHP, SQL und Tailwind – Grundkenntnisse 

App-Entwicklung: 	 	 React Native – Sehr gut 

	 	 	 	 Swift, Kotlin und Java – Grundkenntnisse 

Design Software: 	 	 Figma – Sehr gut 

	 	 	 	 Sketch, InDesign, Canva und Illustrator – Grundkenntnisse 

Weitere Softwareskills:	 	 Jira und Confluence – Administrations Kenntnisse 

	 	 	 	 Microsoft Office – Sehr gut 



 Weitere Kenntnisse 

Sprachen:	 	 	 Deutsch – Muttersprache 

	 	 	 	 Englisch – Fließend in Wort und Schrift 

	 	 	 	 Niederländisch – Grundkenntnisse 

	 	 	 	 Französisch – Schulkenntnisse  

Sonstige:	 	 	 Führerscheinklasse B 

Sport:	 Rudern (Ex-Leistungssportler, mit nationalen Titeln in Deutschland, 
Niederlande, Neuseeland und Australien)	 	  

 

 Auslandserfahrung 

08/2022 – 12/2024	 	 Masterstudium Niederlande 

03/2017 – 03/2018	 	 Work & Travel Australien 

Bar-Keeping (Perth, AUS) 

Bar-Managing (Melbourne, AUS) 

01/2016 – 03/2017	 	 Work & Travel Neuseeland 

Au Pair & Bar-Keeping (Wellington, NZ) 

	 	 	 	 Auslandsaufenthalte in der Schulzeit 

01/2006 – 06/2009	 	 Addis Abeba, Äthiopien 

01/2000 – 01/2001	 	 Manila, Philippinen 


